3D-RAW Workflow

Gerhard P. Herbig

Von der Kamera zur Prasentation
In 6 Schritten
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Warum RAW?

Grund 1:
JPEG hat 8 bit = 256 Stufen
RAW hat (z.B. Canon R) 14 Bit = 16384 Stufen

Damit lassen sich uberbelichtete Himmel retten oder tiefe Schatten aufhellen -
ohne dass die Bildqualitat leidet (Banding, Rauschen).

Grund 2:

RAW-Bilder haben andere Rausch-Statistiken als JPG-Bilder
RAW-Rauschen laldt sich (mit Kl) besser Entfernen als JPG-Rauschen
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Was alles zu tun ist

1.) Entfernen verwaister Einzelbilder
2.) RAW-Entwicklung

3.) Geometrische Korrektur

4.) Auswahl der besten Bilder

5.) Retusche (links-rechts individuell)
6.) Import nach m.objects
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Reihenfolge |

RAW-Bilder enthalten alle Objektiv-Verzeichnungen
und alle Fehler der chromatischen Aberration (Farbsaume).

Diese Fehler storen die geometrische Korrektur
und COSIMA korrigiert diese Verzeichnungen nicht!

m=m) Erst RAW-Entwicklung, dann COSIMA
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Reihenfolge I
Reduzierung 1000 Bilder mm=)» 100 Bilder mit Rating & Sorting

Die Bewertung sollte unter stereoskopischer Sichtkontrolle
Stattfinden, sonst macht eine Bewertung keinen Sinn!

mmm)> Erst COSIMA, dann COSIMA Rating & Sorting

Das hat eine unschone Konsequenz:
Alle Bilder mussen erst mal durch die RAW-Entwicklung!

Workaround: COSIMA Rating mit den JPGs aus der Kamera und
nur die “Gewinner”in die RAW-Entwicklung schicken ...
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Reihenfolge llI

Nach der RAW-Entwicklung Export mit 8-Bit JPG
(naturlich mit bestmoglicher Qualitat)

In COSIMA nur noch Histogramm-Ausgleich.

Wenn die Bilder keine Fehler haben, sind sie danach
fertig fir den Import nach m.objects.
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Stereo-Layout

1.) RAW-Entwicklung -> JPG-Export links-rechts getrennt
2.) COSIMA -> SBS-Format (cs)

3.) Retusche im SBS-Format ermaoglicht eine laufende
stereoskopische Kontrolle

4.) SBS-Format erleichtert das Datei-Handling auch beim
Import nach m.objects
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Workflow-Skizze

RAW-Bilder aus dem Gespann

Ordner lund r l

2. RAW-Entwicklung (Lightroom)

Ordner lund r l *JPG
3.Korrektur (COSIMA)
side-by-side *JPG

side-by-side l

*JPG

4. Bewertung (COSIMA Rating)

side-by-side l

side-by-side l

5. Retusche (Lightroom)
+ COSIMA Rating (Hotfolder) i

6. m.objects

Video

* MP4
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1. Aufraumen mit EXIF (COSIMA)

2t Bl @D mf aFlaGaH al PN §'| B4 BP Gl @m0 @f af|laGCaH al BN 9
G:'xScans_lHWDrkshnp_H.ﬁ.W'xDriginamﬁ - - o G:xs.:ans_|awc.rkshup_mwmrigina4- - - o

M ame

M ame
¢ Kaefer-2_R.CR3

¢ Kaefer-2_LCR3
¢ venezuela A_03 LCR3 ‘/ 3¢ Venezuela_A_03 R.CR3
M Venezuela & 3L CHA 8¢ venezuela A_42 R.CR3

¢ venezuela_4_42L CR3

InputMode
EXIf'I'ImeTOIerance — 3 Datei Sprache merdeﬂniert Parameter Start HiF:e .
@ &nmPRE

RenameOrphans =
nur Liste erzeugen /

]
RN
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2. RAW-Entwicklung (Lightroom)

1.) Bibliothek
- Importieren # L- und R-Ordner
2.) Entwickeln
- eventuell Spiegeln, Drehen
- linkes Bild entwickeln # Ctrl-C (keine Masken!)
- rechtes Bild markieren # Ctrl-V
- Exportieren nach L/R/<name>.jpg

“Meine" Entwicklungsmethode:
- Automatik
- Tonwert (Belichtung, Kontrast, Tiefen, Lichter ...)
- Struktur, Klarheit, Dynamik
- nur wenn notwenig: Farbstich im Hellen oder Dunkeln

DGS-Regionalgruppe Ulm/Laupheim - Juli 2026 I ® e -
ph

www.herbig-3d.de Unpublished : Copyright Gerhard P. Herbig. All Rights Reserved



3. Geometrische Korrektur (COSIMA)

InputMode =9 7 8 0
PreViewerActive =1 === Keypad/Alt 45 6
PostViewerActive =1 == Scheinfenster 1 2 3
LeftRightOutput =0
AnaglyphOutput =0
StereoOutput - 1 <=== wichtig fur KI-Retusche
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4. Bewerten & Sortieren [EEET—————
(COSIMA Rating) o
a0

Pathoflmages: |D:\Themes\dgs_isu_nsa_sgs\_Hegiunalgmppe_Laup| ‘ Selept |

Ider im Originalverzeichnis ‘Pathofimages’ (SBS, MPQ, Smartphone)
(_) Bilder im Orginalverzeichnis ‘Pathoflmages’ imonoskopisch)

(") Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'ca

() Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'cl und ~\cr

() Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'cs

er im Originalverzeichnis "Pathoflmages’ (SBS, MPO, Smartphone) o Elilder.im Urrterverzei@nis Pathnﬂmages\cle_mpu
"= Bilder im Originalverzeichnis "Pathoflmages’ (monoskopisch) Zum Sartieren werden die Bewertungen der Bider aus

diesem Verzeichnis vervendet!
() Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'ca
() Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'cl und ~cr Snrtierunder' Originalverzeichnis sortieren:
(") Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'cs
() Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'ce_mpo

Cosima Rating/ Sorting: e

ortieren () Englisch

Pathoflmages: |D:\Thernes\dgs_isu_nsa_sgs\_Hegiunalgmppe_Laup| | Selact |

Hlder in Pathoflmages, nur sbs, mpo oder mano
' Linkssechts getrennte Bilder in Pathofimages {(+41)

Index Starthild: Bilderschau, Wartezeit in Sekunden: EI (O Stereobilder in Pathofimages's
Rati st EI () Linke Bilder in Pathoflmages™, rechte in Pathoflmages's
ing mindegtens:
[ Hotfolder [ Bilderim Unterverzeichnis Pathoflmages'ca sortieren
[ Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'cl und ~\cr sortiersn
Bewertung/ Anzeigemethode: [ Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'cs sortieren
(® Anaglyph auf Display A [ Bilder im Unterverzeichniz Pathoflmages'ce_mpo sortieren
() Intedaced auf Display A [ ] Zeilen tauschen
() Monoskopisch auf Display A Sortier-Optionen: 71 7, sortierende Bilder sollen kopiert werden
O TAB-H auf Display A 58S H @ sortierende Bilder sollen verschoben werden
) SBS auf Display A i . Nur XMP-Bewertung kopieren
() SBS auf A, rechts horizontal gespiegelt (CoBox) ) ) )
() DualView. links Display A s Display B UpperThresh @ schiebenKopieren in Unterordner [0,1.2,3.4.5]
' .' ) - =rUpperThresh:5] verschiebenkopieren nach Crdner A
© DualView, ST TR T AL LT LowoerT hrest () A [UpperThresh:5] verschieben kopieren nach Ordner A

Digplay A = Monitar: Dizplay B = onitor: Sl dznlUs B: Bereich [xy] verschiebenkopieren nach Ordner B

Do Cortiols Snderm C: [0:LowerThresh] verschieben/kopieren nach Ordner C
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5. Lokale Manipulationen (Lightroom)

’ Lokale Manipulationen konnen nicht mit Ctrl-C Citrl-V transferiert werden.
Alle lokalen Bildoperationen separat links und rechts durchfuhren!
Kontrolle im Raumbild unbedingt notwendig!

Parallel- oder Kreuzblick in der Bildbearbeitungssoftware ...

... oder besser: Lightroom plus COSIMA Rating Hotfolder
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5. Einrichtung COSIMA Hotfolder

Cosima Rating//Sarting: (®) Bewerten ®) Deutsch
() Sartieren O Englisch
Pathofimages: |m-HAWJ|\wumshap-D@ean:pmt\csmHmma h E -
- Export von Schritt 2
(®) Bilder im Originalverzeichnis "Pathoflmages’ (GBS, MPO, Smartphaone) p

_) Bilder im Originalverzeichnis "Pathoflmages’ (monoskopisch) - CS VO n COSi m a

() Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'ca

() Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages’al und ~\cr - 5 Von Rati n g

(") Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmagescs

() Bilder im Unterverzeichnis Pathoflmages'\ce_mpo - d a ru nte r' H otfo I d e r
| e Starthild: i au, Wartezeit in Sekunden; EI

Rating mindestens: EI — HOthIder
Bewertung/Anzeigemethode: .
aghvhaufnisplaw —— e seeeeew - AnSicht-Methode

=Tnteraced auf Display A [ ] Zeilen tauschen
() Monoskopisch auf Display A

(C) TAB-H auf Display A :
O SBS auf Display A []sBsH 2.ter Monitor
() 5BS auf A, rechts horizontal gespiegelt (CoBox)
() DualView, links Display A, rechts Display B

() DualView. rechts (EMmgtal gespi
Digplay A = Monitar: ispla_l,l B = kaonitor;
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5. Retusche - Beispiele

Staub entfernen:

/- Entfernen (Radiergummi-Symbol)

- Reiter entfernen

- Modus: Reparieren (Pflaster-Symbol)

- Bereiche anzeigen
- mit Mausrad Grolde einstellen und auf Staubkorn klicken

Storenden Hintergrund entfernen:

- Maskierung (Maskierungssymbol)

- Pinsel

- Belichtung -4.00

- Kontrast -100

- mit Mausrad Grof3e einstellen und mit der Maus wischen
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6 . m . O b j e Cts (O Titelgenerator [ Titeleditor offnen [ | i

r’_ " "
®) Gilddatei g | Color-Grading LUT
| \Pic\,‘u‘mezuela_A_‘%Z_lE{_cs.]}g |
Leinwandeinstellungen X Bezeichnung des Bildes: | Venezuela_A_42_154 s | Aufiosung: 7744 k4138
Seitenverh.: unbek,
Echtzeit-Renderer I Machbearbeitung | [ | Bildebene isalieren, Nr.: lD_ ‘ Sensorlage: n/a
Ausschnitt und Spiit | Stersoskopie L e Grafe: 20,38 MB
|+*| Lage der Ebene aus Gesamtbild beibshalten 1CC-Farbprofi
[ Sereoskopie-Modus aktiviersn [ Zoom-Neigungsfiter unterdriicken sRGE [EC61965-2.1
ngabe (projektbezogene Einstellungen)
Bildmischung
Behandlung separater Teilbilder T I
| Blende einstellen | IStandard
Dateinamens-Merimal links: rechts: e, A0t {wie Diaprojektion) —
Behandl. montierter Stereo | L<=R ) | berlappend, Transparenz: |#Jpha—Kar1aI ¥ | [ | Transparenz umkehren
Bilder (*jps. _cs.%, _8.%) = v : - .
- | |Pipette  Tolerare: s
Ausgabe (globale Einstellungen) g 50 100
[]im Vollbild auf zwei getrennte Ausgange [ | Bildmaske = ] -
[]im Fenster nebenginander volle Breite [ ] Effekimaske | 3 | SpUrEr maskierte Effekte | || Wirkung umkehren
[w]im Vallbild nebeneinander [ halbe Breite Bildbearbeitung
[lim Vollbild (ibereinander [ halbe Hahe Seitenverh. intelligent anpassen [P i
Helligkeit = D .
[]intedaced-tusgabe (zeilenweise verschachtelt) Kontrast
Sstiaung | T suricksetzen |
[] Anaglyphen farblos [] Anaglyphen farboptimiert Farbton =
Schwarzpunkt
es Bild im Vollbildmodus horzontal spiegeln i spiege izon VEr
[Jrechtes Bild im Vollbildmodus h | spiegel genﬁmnkt In [ Jhorizontal [ ] vertikal
amma —
[T Zuordnung links/rechts vertauschen ggmﬁ;ﬁrm Drehung: |autcrmaﬁsch nach Sensorlage w |
Pasia 7 " : I —— Helligkeit interpolieren Fr
Stereo-Basis fir m.ub|ects-|rrt».=,:me AD-Animationen Weichzeichnen { Schiirfen | | |
[ I manuell Machschirfen v P |
| oK || Abbrechen | Vorschau: () Einzelbid  (®) Gesamtbild bei Locator | o
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